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Um mundo fantastico de eriéncias através dos Cientistas
gueridos do Brasil, que vivem aventuras incriveis ao lado ¢
grandes Mestres como Leonardo da ViGaya Apolo e Merlin.

(- CIENCUA=SHOW




Os Parametros Curriculares alertam
para a importancia educativa da

séries do Ensino Fundamental.

Esta € a melhor forma do aluno
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gue o0 ajude a concretizar conceitos
ainda abstratos demais para as
criancas desta idade.

A experiéncia € uma fonte de
Investigacao e, quando conta
com a participacédo dos alunos n:
montagem, elaboracao de
hipoteses e definicdo coletiva de
conceitos, tornase
potencialmente significativa.
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A funcao da experimentacéo dentro e
fora da sala de aula deve ser a de
provocar reflexdes no estudante e no
professores , de forma que eles
consigam instigar hipoteses sobre
problemas, fundamentos e conceitos

% cientificos. E, também, uma

oportunidade de envolver o estudante
gue, motivado pela experiéncia,
arriscase mais em previsoes, debates
e contestacOes sem ser obstruido po
argumentos de autoridade, mais
presentes em atividades tedricas.
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As experiéncias despertam a curiosidade,
motivam os alunos para a ampliacao dos
temas, para a formulacao de hipoteses e
para a aproximacao gradativa a conceitos
complexos .
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OBJETIVO

PRINCIPIOS

ABORDAGE

RESULTADO

Aproximar e envolver as criancas em conceitos cientiic
| e tecnologicos, despertando a curiosidade para os
1 fendbmenos e sua compreenséo de forma divertida e
emocionante,

Construir o conhecimento relacionando questdes tedjcz
| a pratica experimental de forma interativa e colaborat
{ entre os participantes., onde o foco é a autonomia do
estudante e o protagonismo infantil.

4 Programa de Ensino Nau dos Mestres tras uma
abordagem voltada totalmente a pratica experimentalle

%| vivéncia de fendbmenos cientificos produzidos em ca

aventura, em cada misséo, exclusivamente pelos
estudantes, onde o professor tem o papel de mediadgr

\facilitador da aprendizagem.

Criangas questionadoras e envolvidas com a investigaca

cientifica proposta no projeto, alem de instigar o
| protagonismo em diversas disciplinas e trazer abordage

Cransdisciplinares que enriquecem a formacéo do cidada




Detalhamento

1 LABORATORIO MOV
NO FORMATO DA
CORUJOLA

wO laboratério mével € capaz de

girar 360° para facilitar a
locomocao no laboratério ou
em sala de aula e facilita o
transporte caso o professor
gueira realizar a atividade em
algum ambiente diferente,
como quadra, campo,
biblioteca, etc.

wDentro do laboratorio estdo as
sacolinhas com 0s insumos
necessarios para atividade
experimental.

120 LIVROS DO
ALUNO

A A escola recebe 30 livros
de cada um dos 4 mestres,
totalizando 120 livros com
as aventuras e missoes que
conduzirao a aula.

A Os livros s&o incrivelmente
llustrados e instigam as
criancas a participarem e
vivenciarem junto aos
personagens o Universo
cientifico. .

2 LIVROS DO MESTR

O livro do Mestre conta com

todas as instrucoes e dicas pa
o Professor, além de trazer
sugestdes de temas
transdisciplinares que podem
ser trabalhadas com as
experiéncias

0O livro conta também com

todas as informacgdes sobre o
projeto e orienta onde, como e
guando a experiéncia pode ser
melhor conduzida




Detalhamento

Capacitacao para
0S professores

A Ao receberem o
laboratério, os professores
tem a oportunidade de
conhecer todo o material
com um de nossos
professores por meio de
uma capacitacéo, onde é
apresentado todo contetdo
do laboratério de maneira
dindmica, facil e muito
divertida. Os professores
também tem a
oportunidade de
vivenciarem uma aventura
e tirarem suas duvidas.




