


Um mundo fantástico de experiências através dos Cientistas mais 
queridos do Brasil, que vivem aventuras incríveis ao lado de 

grandes Mestres como Leonardo da Vinci, Gaya, Apolo e Merlin.



JUSTIFICATIVA

Os Parâmetros Curriculares alertam 
para a importância educativa da 
inserção de temas experimentais nas 
séries do Ensino Fundamental. 

Esta é a melhor forma do aluno 
άŜƴǘŜƴŘŜǊ ŎƛşƴŎƛŀǎέΣ ŘŜ ŦƻǊƳŀ ǇǊłǘƛŎŀΣ 
que o ajude a concretizar conceitos 
ainda abstratos demais para as 
crianças desta idade. A experiência é uma fonte de 

investigação e, quando conta 
com a participação dos alunos na 
montagem, elaboração de 
hipóteses e definição coletiva de 
conceitos, torna-se 
potencialmente significativa.  



A função da experimentação dentro e 
fora da sala de aula deve ser a de 
provocar reflexões no estudante e nos 
professores , de forma que eles 
consigam instigar hipóteses sobre 
problemas, fundamentos e conceitos 
científicos. É, também, uma 
oportunidade de envolver o estudante 
que, motivado pela experiência, 
arrisca-se mais em previsões, debates 
e contestações sem ser obstruído por 
argumentos de autoridade, mais 
presentes em atividades teóricas.

As experiências despertam a curiosidade, 
motivam os alunos para a ampliação dos 
temas, para a formulação de hipóteses e 
para a  aproximação gradativa a conceitos 
complexos .



SOBRE A NAU DOS MESTRES 

OBJETIVO

ABORDAGEM

RESULTADOS

Aproximar e envolver as crianças em conceitos científicos 
e tecnológicos, despertando a curiosidade para os 
fenômenos e sua compreensão de forma divertida e 
emocionante, 

Construir o conhecimento relacionando questões teóricas 
à prática experimental de forma interativa e colaborativa 
entre os participantes., onde o foco é a autonomia do 
estudante e o protagonismo infantil.

O Programa de Ensino Nau dos Mestres trás uma 
abordagem voltada totalmente a prática experimental e 
vivência de fenômenos científicos produzidos em cada 
aventura, em cada missão, exclusivamente pelos 
estudantes, onde o professor tem o papel de mediador e 
facilitador da aprendizagem.

PRINCÍPIOS

Crianças questionadoras e envolvidas com a investigação 
científica proposta no projeto, além de instigar o  
protagonismo em diversas disciplinas e trazer abordagens 
transdisciplinares que enriquecem a formação do cidadão



Detalhamento

1 LABORATÓRIO MÓVEL 
NO FORMATO DA 

CORUJOLA 

ωO laboratório móvel é capaz de 
girar 360º para facilitar a 
locomoção no laboratório ou 
em sala de aula e facilita o 
transporte caso o professor 
queira realizar a atividade em 
algum ambiente diferente, 
como quadra, campo, 
biblioteca, etc.

ωDentro do laboratório estão as 
sacolinhas com os insumos 
necessários para atividade 
experimental.

120 LIVROS DO 
ALUNO

ÅA escola recebe 30 livros 
de cada um dos 4 mestres, 
totalizando 120 livros com 
as aventuras e missões que 
conduzirão a aula.

ÅOs livros são incrivelmente  
ilustrados e instigam as 
crianças a participarem  e 
vivenciarem junto aos 
personagens  o Universo 
científico.

2 LIVROS DO MESTRE 

ωO livro do Mestre conta com 
todas as instruções e dicas para 
o Professor, além de trazer 
sugestões de temas 
transdisciplinares que podem 
ser trabalhadas com as 
experiênciaś.

ωO livro conta também com 
todas as informações sobre o 
projeto e orienta onde, como e 
quando a experiência pode ser 
melhor conduzida 



Detalhamento

Capacitação para 
os professores 

ÅAo receberem o 
laboratório, os professores 
tem a oportunidade de 
conhecer todo o material 
com um de nossos 
professores por meio de 
uma capacitação, onde é 
apresentado todo conteúdo 
do laboratório de maneira 
dinâmica, fácil e muito 
divertida. Os professores 
também tem a 
oportunidade de 
vivenciarem uma aventura  
e tirarem suas dúvidas.


